Druzynowe Mistrzostwa Dolnego Slaska - Ligi Okregowe

Sezon 2024 /2025

REGULAMIN

[. CEL ROZGRYWEK

1. Wytonienie mistrza i medalistow Ligi Okregowe;j.

2. Popularyzacja szach6w w regionie oraz umozliwienie zdobywania wyzszych kategorii
szachowych, rankingu FIDE i klas sportowych.

[I. UCZESTNICTWO

1. W rozgrywkach majg prawo uczestniczy¢ druzyny klubow zarejestrowanych w DZSzach, ktére
nie maja zalegtosci finansowych w stosunku do DZSzach.

2. W rozgrywkach mogg wystartowac réwniez druzyny nowych klubéw, ktére zadeklaruja
rejestracje w DZSzach.

3. Po akceptacji przez Zarzad Dolnoslaskiego Zwigzku Szachowego w lidze mogg uczestniczy¢
kluby spoza Dolnego Slaska.

4. W Lidze Okregowej moze uczestniczy¢ wiecej niz jedna druzyna danego klubu.

[II. SYSTEM ROZGRYWEK

1. Ligi Okregowe zostang rozegrana systemem kotowym z podziatem druzyn na pary wg
kryterium geograficznego lub dwukotowym.

2. Ligi Okregowe zostang rozegrana systemem dojazdowym - 2 rundy dziennie.

3. Szczegotowa tabela kojarzen zostanie opublikowana przez sedziego danej ligi.

IV. SKLAD DRUZYNY
1. Druzyna sktada sie z minimum 5 zawodnikéw zarejestrowanych w jednym Kklubie.

2. Zawodnik moze by¢ zgtoszony i gra¢ tylko w jednej druzynie Ligi Okregowe.

3. Do druzyny mozna zgtosi¢ co najwyzej 20 zawodnikéw, przy czym zawodnik zgtoszony wyzej
nie moze mie¢ rankingu FIDE mniejszego o wiecej niz 200 punktéw niz zawodnik zgtoszony
nizej. Decyduje aktualna na czas zgtoszenia lista rankingowa.

4. Zawodnikéw dodatkowych mozna zglasza¢ do pierwszej kolejki w 2025 roku wiacznie.
Zawodnik dodatkowy nie moze by¢ zgtoszony przed zawodnikiem z wyzszym aktualnym
rankingiem FIDE.

5. Na kazdy mecz nalezy zgtosi¢ pieciu zawodnikéw. Przy ustalaniu sktadu na mecz obowigzuje
kolejnos¢ ze zgtoszenia tzw. ,drabinka”.

6. W meczu mozna wystawi¢ zawodnika, ktory zostat zgtoszony do rozgrywek i pozytywnie
zweryfikowany przez sedziego gtéwnego (przynalezno$¢ klubowa, rankingi) na minimum 2 dni
przed data meczu. W meczu nie mozna wystawi¢ zawodnika, ktéry nie zostat zgtoszony do
rozgrywek.

7. Do druzyny mozna zgtosi¢ zawodnika, ktéry zostat zgtoszony do druzyny w Lidze
Dolno$laskiej, w tym samym klubie. Zawodnik ten po rozegraniu w cyklu rozgrywek (1gcznie w
Lidze Dolnoslaskiej i Lidze Okregowej) tacznej liczby partii o 2 wiekszej od tego ile jest
planowane do rozegrania w danej Lidze Okregowej traci prawo dalszej gry w Lidze Okregowe;j.
Limity partii nie obowigzuja w ewentualnej fazie finatowej taczacej wieksza niz jedna grupe ligi.



8. W kazdym meczu moze uczestniczy¢ jeden zawodnik zagraniczny, ktory nie jest
zarejestrowany w Klubie, za ktérego Klub wniést do PZSzach optate roczna zgodng z aktualnym
Komunikatem Organizacyjno-Finansowym PZSzach.

9. Kolejnos¢ zawodnikéw podana w sktadzie zweryfikowanym przez sedziego gtéwnego nie
moze ulec zmianie w czasie trwania zawodow, z wyjatkiem dopisania zawodnika dodatkowego.
10. Listy zgloszonych zawodnikéw bedg publikowane na stronie internetowej DZSzach.

11. Zawodnik, ktory po rozegraniu partii w dolnoslaskich rozgrywkach wojewddzkich zmieni
klub, nie moze dalej bra¢ w nich udziatu w danym sezonie.

V. ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK

1. Kazda druzyna zobowigzana jest do dokonania zgtoszenia udziatu wraz z imiennym sktadem
w terminie wskazanym w komunikacie organizacyjnym.

2. Wpisowe do rozgrywek wynosi 160 PLN od druzyny.

3. Klub jest zobowigzany wnie$¢ optate klasyfikacyjno-rankingowa PZSzach (30 PLN) za kazdego
zawodnika, ktéry rozegra min. jedng partie w rozgrywkach.

VI. PRZEPISY TURNIEJOWE

1. Tempo gry wynosi 60 minut z inkrementacjg 30 sekund na kazde posuniecie od poczatku
partii.

2. Obowigzujg aktualne przepisy gry FIDE i PZSzach.

3. Turniej zostanie zgtoszony do oceny rankingowej FIDE i PZSzach

VIL. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW

1. Mecz mozna przetozy¢ na najblizsza sobote nastepujaca po wyznaczonym terminie meczu lub
na termin wczes$niejszy. Kazda zmiana terminu meczu wymaga zgody sedziego gtéwnego.

2. Po obustronnym uzgodnieniu zmiany terminu meczu przez zainteresowane druzyny sedzia
podejmuje decyzje zmianie terminu konkretnego meczu, podajac jego date i miejsce w serwisie
turniejowym.

3. Przektadanie spotkan po terminie wyznaczonym w komunikacie organizacyjnym jest
dozwolone w wyjatkowych przypadkach, wylacznie za zgoda sedziego gtéwnego. Wniosek o
przetozenie meczu musi by¢ ztozony na pi$mie (kopie nalezy wysta¢ emailem) do sedziego
gtownego przed ustalonym terminem spotkania pod rygorem uznania meczu za obopélny
walkower.

4. Zalegle mecze musza by¢ rozegrane przed przedostatnig runda.

5. Mecze odbywaja sie zgodnie z opublikowanym terminarzem. Godziny rozpoczecia rund ustala
sie na godz. 10:00 - rundy przedpotudniowe i 13:30 - rundy popotudniowe.

6. Sala gier powinna by¢ odpowiednio przygotowana do meczu i otwarta 30 min przed
rozpoczeciem meczu. W szczegdlnosci zawodnicy musza mie¢ mozliwos$¢ otrzymania cieptych
napojow, a pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio o$wietlone i ogrzane.

7.Sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia organizator meczu. Gospodarze meczu
graja na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy biatymi bierkami, na drugiej i czwartej czarnymi.
8. Na 5 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani przedtozy¢ na
pi$mie sktad swojego zespotu, podajgc imiona i nazwiska zawodnikéw w kolejnosci szachownic
z zachowaniem Kkolejnosci ze zgtoszenia. Od tej chwili podany sktad nie moze juz ulec zmianie.
Kapitan jest obowigzany podac¢ peiny 5-osobowy sktad swojej druzyny, bez wzgledu na
obecno$¢ zawodnikéw na sali gry. Zawodnicy wpisani do sktadu na mecz musza mie¢ optacong
optate klasyfikacyjno-rankingowa.



9. Po 30 minutach od momentu rozpoczecia meczu, jesli jedna z druzyn nie zgtosita sie do gry,
zostaje ogtoszony walkower. Zespét oddajacy walkower otrzyma dwa ujemne punkty meczowe.
Trzeci oddany walkower meczowy spowoduje automatyczne skreslenie druzyny z dalszych
rozgrywek.

10. Zawodnik, ktory pojawi sie przy partii z 30 minutowym lub wiekszym op6Znieniem -
decyduje wskazanie jego zegara - przegrywa partie.

11. Oddanie walkowera mozliwe jest tylko na najnizszej szachownicy. Oddanie walkowera przez
druzyne na wyzszej szachownicy powoduje, Ze na szachownicach nizszych, partie tej druzyny
beda traktowane jako przegrane (oddanie walkowera na 5 szachownicy pozostaje bez
dodatkowych konsekwencji). W przypadku koniecznos$ci oddania dwéch walkoweréw
indywidualnych mozliwe jest to wylacznie na 4 i 5 szachownicy. Wszystkie rozegrane partie
beda liczone do rankingu.

12. Druzyna moze rozpocza¢ mecz, jesli na sali gry znajduje sie przynajmniej trzech zawodnikéw
druzyny. Je$li jedna z druzyn nie skompletowala jeszcze minimalnego sktadu, nalezy uruchomi¢
wszystkie zegary tej druzyny, ale obecni na sali zawodnicy nie mogg rozpocza¢ gry, az do chwili,
gdy przybedzie przynajmniej trzeci zawodnik tej druzyny.

13. Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wypadki losowe itp.) rozpatruje
sedzia gtéwny zawod 6w, na wniosek kapitana druzyny. Wszelkie awarie, wypadki losowe nalezy
udokumentowac u odpowiednich stuzb. W przypadku pozytywnego rozpatrzenia wniosku klub
wnioskujacy ponosi koszty transportu pozostatych druzyn na ponowne rozegranie zalegtego
meczu.

VIII. OCENA WYNIKOW

1. Kolejno$¢ miejsc zajetych przez druzyny ustala sie wedtug nastepujacych kryteriow:
a. suma punktéw meczowych (za wygrany mecz 2 pkt,, za remis 1 pkt,, za przegrany
0 pkt., walkower -2);
b. wyniki bezposrednich meczéw, uwzgledniajace w pierwszej kolejnosci punkty
meczowe, a przy braku rozstrzygniecia takze punkty mate (tzw. mata tabela);
c. punktacja Sonnenborna-Bergera, wariant ,olimpijski CUT-1";
d. suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw z druzyny
(wygrana, wygrana walkowerem 1 pkt., remis 0,5 pkt., przegrana 0 pkt.);
e. suma punktéw na pierwszej szachownicy, a w przypadku réwnosci na kolejnych
szachownicach.

X. SEDZIOWIE I KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

1. Organizatorem rozgrywek jest Dolno$laski Zwigzek Szachowy, a kierownictwo nad
przeprowadzeniem kazdej z lig sprawuje sedzia gtéwny.

2. Poszczegolne mecze prowadza sedziowie, ktorych wyznacza gospodarz.

3. Sedziowie prowadzgcy mecze muszg posiadac¢ licencje sedziego PZSzach i mie¢ optacong
roczng sktadke.

4. Przed rozpoczeciem meczu sedzia jest uprawniony do zweryfikowania zawodnikow (kapitan
druzyny jest zobowigzany do przedtozenia dowodéw tozsamosci i kart zawodniczych
zawodnikow, ktorzy nie zostali pozytywnie zweryfikowani przez sedziego gtéwnego).

5. Sedzia meczu zobowigzany jest w ciggu godziny od zakonczenia ostatniej partii meczu
przekazac wyniki zakoniczonego meczu do sedziego gtéwnego (e-mail, tel., SMS).



6. Rezultaty meczow podlegaja weryfikacji przez sedziego gtébwnego na podstawie
dostarczonych protokotéw meczowych. Ewentualne odwotania, w przypadku wystgpienia
nieprawidtowych rezultatéw na szachownicy, nalezy kierowaé na adres sedziego gtéwnego.

7. 0dwotania od decyzji sedziow meczéw mozna sktada¢ tylko na piSmie, w terminie do 2 dni po
rozegraniu meczu. Warunkiem rozpatrzenia odwotania jest umieszczenie w protokole zawodoéw
zapowiedzi protestu.

8. Sedzia gtéwny jest zobowigzany do prowadzenia serwisu turniejowego na stronie
internetowej DZSzach, gdzie beda znajdowac sie wyniki, adresy, kontakty, terminarz oraz
komunikaty sedziowskie.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem nalezy stosowac¢ aktualne przepisy gry
FIDE, Kodeksu Szachowego PZSzach oraz Komunikaty Druzynowych Mistrzostw Wojewo6dztwa
wydanych przez DZSzach.

2. W kwestiach spornych wytgcznos$¢ interpretacji posiada sedzia gtéwny.

3. Druzyny startuja w rozgrywkach na koszt swoich klubow.

4. Sala rozgrywania meczu powinna by¢ odpowiednio przygotowana i otwarta 30 min przed
rozpoczeciem meczu. W szczegdlnos$ci zawodnicy muszg mie¢ mozliwos$¢ otrzymania cieptych
napojow, a pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio o$wietlone i ogrzane.

5. Sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia gospodarz meczu.

6. Zmiany niniejszego Regulaminu mogg nastapic¢ jedynie na podstawie nowelizacji przepiséw
PZSzach lub uchwaty Zarzadu Dolnoslaskiego Zwigzku Szachowego.



