Druzynowe Mistrzostwa Dolnego Slaska Junioréw
w Szachach Klasycznych

REGULAMIN

|. CEL ROZGRYWEK

1. Wylonienie Druzynowego Mistrza Dolnego Slaska Junioréw w szachach klasycznych.

2. Popularyzacja szachéw w regionie.

3. Umozliwienie zdobywania rankingu FIDE oraz kategorii szachowych.

Il. UCZESTNICTWO
1. W rozgrywkach majg prawo uczestniczy¢ druzyny klubéw zarejestrowanych w DZSzach.
2. W DMDSJ moze uczestniczyé co najwyzej jedna druzyna z kazdego klubu.

I1l. SYSTEM ROZGRYWEK
1. DMDSIJ zostang rozegrane systemem szwajcarskim na dystansie 7 rund lub systemem
kotowym.
2. W przypadku potwierdzenia udziatu przez 9-11 druzyn system i liczbe rund ustali sedzia
gtdéwny najpdzniej na odprawie techniczne;j.

3. Tempo gry wynosi 60 minut na partie oraz 30 sekund na kazde posuniecie dla zawodnika.

4. Obowigzujg aktualne przepisy gry FIDE.

5. Dopuszczalne spdznienie na runde wynosi 15 minut.

IV. SKEAD DRUZYNY

1. Druzyna sktada sie z 6 zawodnikow:

a. 2 juniordéw starszych (do lat 18 lat)
b. 2 junioréw mtodszych (do lat 14 lat)
c. juniorki starszej (do lat 18 lat)

d. juniorki mtodszej (do lat 14 lat)

2. Juniorka moze by¢ zgtoszona na szachownice juniora, ale bez prawa gry na szachownicy juniorki.
Juniorka mtodsza zgtoszona na szachownicy juniorki mtodszej moze by¢ wystawiana w sktadzie na
szachownice juniorki starszej, z prawem powrotu na szachownice juniorki mtodszej, przy zachowaniu
kolejnosci ,uktadu drabinkowego”. Analogicznie junior mtodszy moze grac¢ na szachownicy juniora z
prawem powrotu na swojg szachownice. Zawodniczka zgtoszona na szachownicy juniorki (mtodszej
badz starszej) nie moze wystgpic¢ na szachownicy juniora.

3. W zgtoszeniu mogg figurowac jedynie zawodnicy nalezgcy do danego klubu lub wypozyczeni wg

przepisdw PZSzach.
Zawodnicy muszg posiadac licencje zawodniczg PZSzach. Wymég posiadania licencji nie dotyczy

zawodnikdw zagranicznych, posiadajgcych uprawnienia do reprezentowania klubu.

5.
6.

1.

Do druzyny mozna zgtosi¢ maksymalnie 6 zawodnikow rezerwowych.

Ostateczna kolejno$¢ zawodnikdw, nalezy podac najpdzniej na odprawie technicznej przed | runda.
Podany skfad zweryfikowany przez sedziego gtéwnego nie moze ulec zmianie w czasie trwania
zawodow.

V. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW
Na 5 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani przedtozy¢ na pismie

sktad swojego zespotu, podajgc imiona i nazwiska zawodnikéw w kolejnosci szachownic. Brak sktadu

upowaznia sedziego do wpisania sktadu z poprzedniej rundy, w przypadku | rundy bedzie to sktad
podstawowy.



2. W meczu nie mozna wystawic¢ zawodnika, ktdry nie zostat zgtoszony do rozgrywek.
3. W rozgrywanym meczu, gospodarze grajg na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy biatymi bierkami,
a na drugiej, czwartej i széstej — czarnymi.
4. Spotkanie moze by¢ rozpoczete o wyznaczonej godzinie, jesli na sali gry znajduje sie przynajmniej
4 zawodnikow jednej z druzyn. Jesli jedna z druzyn nie skompletowata jeszcze minimalnego skfadu,
nalezy uruchomi¢ wszystkie zegary tej druzyny, ale obecni na sali zawodnicy nie mogg rozpocza¢ gry,
az do chwili gdy przybedzie przynajmniej czwarty zawodnik tej druzyny.
5. Po 15 min. od momentu rozpoczecia meczu, jesli jedna z druzyn nie zgtosita sie do gry w
wymaganym sktadzie, zostaje ogtoszony walkower chyba, ze sedzia na podstawie uzasadnionych
przestanek podejmie inng decyzje.

VI. ZGtOSZENIA DO ROZGRYWEK
1. Kazda druzyna zgtoszona do mistrzostw jest obowigzana optaci¢ wpisowe do rozgrywek, zgodny
z aktualnym KOF DZSzach i komunikatem organizacyjnym zawodow.
2. Dodatkowo kazda druzyna jest obowigzana wnies¢ optaty klasyfikacyjno-rankingowe za kazdego
zawodnika, ktéry wystgpi w rozgrywkach, zgodnie z KOF PZSzach.
3.  Wopisowe oraz opfaty rankingowe nalezy przekazaé na konto Dolnoslgskiego Zwigzku
Szachowego przed rozpoczeciem Mistrzostw.
4. Zgtoszenie do rozgrywek musi zawieraé:
a. sktad podstawowy druzyny w kolejnosci szachownic (petne imiona i nazwiska
zawodnikdw, doktadng date urodzenia);
b. imie i nazwisko kapitana zespotu oraz w miare mozliwosci kontakt tel. lub e-mail;
c. imieinazwisko petnoletniego opiekuna druzyny (jezeli nie jest kapitanem) wraz z numerem
telefonu komdrkowego;
d. doktadny adres do korespondencji, jezeli jest to takze telefon, e-mail.
5. Ostateczna weryfikacja sktadéw druzyn nastepuje najpdzniej podczas odprawy techniczne;j.
6. Sedzia gtéwny dokona potwierdzenia zgtoszonego sktadu podstawowego zespotu przez
zamieszczenie sktadu druzyny w serwisie turniejowym umieszczonym na stronie DZSzach i tylko ten
serwis jest wigzacy dla przebiegu rozgrywek.

VIl. OCENA WYNIKOW
1. Kolejnos¢ miejsc zajetych przez druzyny ustala sie wedtug nastepujgcych kryteridw:

a. suma punktow meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt., za przegrany 0

pkt., walkower -2);

b. punktacja Sonnenborna-Bergera, wariant ,,olimpijski CUT-1";

c. wyniki bezposrednich meczéw, uwzgledniajace w pierwszej kolejnosci punkty meczowe, a

przy braku rozstrzygniecia takze punkty mate (tzw. mata tabela);

d. suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw z druzyny (wygrana,

wygrana walkowerem 1 pkt., remis 0,5 pkt., przegrana 0 pkt.);

e. suma punktéw na pierwszej szachownicy, a w przypadku réwnosci na kolejnych szachownicach.
2. Kolejnos¢ miejsc na szachownicach ustala sie wg nastepujacych kryteriow:

a. Liczba zdobytych punktow;

b. Wynik procentowy;

c. Miejsce druzyny.
3. Zawodnik klasyfikowany jest na szachownicy najnizszej, na ktérej wystapit.

VIII. NAGRODY

1. Druzyny, ktére zajmg miejsca | — lll otrzymujg puchary, a zawodnicy wystepujacy w tych druzynach
medale.

2. Wszystkie startujgce druzyny otrzymajg dyplomy.

3. Ewentualne nagrody zostang okreslone w komunikacie organizacyjnym zawoddw.



IX. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem nalezy stosowa¢ odpowiednie przepisy
PZSzach i FIDE oraz komunikatu organizacyjnego przez DZSzach.
2. Zmiany niniejszego Regulaminu mogg nastgpic jedynie na podstawie nowelizacji przepiséw
PZSzach lub decyzji Zarzadu Dolnoslaskiego Zwigzku Szachowego.
3. Zawodnicy ubezpieczajg sie we wtasnym zakresie.
4. Interpretacja Regulaminu jest wytgczng kompetencjg sedziego gtéwnego zawoddw.
5. Ostateczna interpretacja Komunikatu Organizacyjnego nalezy do Organizatora.
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