Otwarte Druzynowe Mistrzostwa Dolnego Slaska - Liga Dolno$laska
Sezon 2025/2026

REGULAMIN

CEL ROZGRYWEK

1. Wytonienie mistrza i medalistéw Druzynowych Mistrzostwa Dolnego Slgska.

2. Popularyzacja szachéw na Dolnym Slasku.

3. Umozliwienie zdobywania, podwyzszania rankingu FIDE, kategorii i tytutdéw szachowych oraz klas
sportowych.

UCZESTNICTWO

1. Prawo udziatu w Druzynowych Mistrzostwach Dolnego Slaska- Liga Dolno$lgska, przystuguje
druzynom klubdéw zarejestrowanych w PZSzach , posiadajacych licencje PZSzach, nie majacych
zalegtosci finansowych wobec DZSzach.

2. Kluby uprawnione do wystawienia druzyny w Lidze Dolno$lgskiej:

a. Druzyn, ktére ukonczyty poprzedni sezon Ligi Dolnoslaskiej

b. Druzyn, ktére awansowaty z Lig Okregowych w poprzednim sezonie

c. Pozostate druzyny z wojewddztwa dolnoslgskiego lub spoza wojewddztwa, po akceptacji Zarzadu
Dzszach

3. W Lidze Dolnoslgskiej jeden klub moze by¢ reprezentowany tylko przez jedng druzyne.

ZGtOSZENIA DO ROZGRYWEK

1. Kazda druzyna zobowigzana jest do zgtoszenia udziatu wraz z imiennym skftadem w terminie
wskazanym w komunikacie organizacyjnym.

2. Wpisowe do rozgrywek wynosi 300PLN od druzyny

3. Klub jest zobowigzany wnies¢ optate klasyfikacyjno-rankingowg PZSzach( 30zt) za kazdego
zawodnika, ktéry rozegra min. jedng partie w rozgrywkach

SKLAD DRUZYNY

1. Druzyna skfada sie z minimum 5 zawodnikéw zarejestrowanych w jednym klubie

2. Zawodnik moze by¢ zgtoszony i grac tylko w jednej druzynie Ligi Dolnoslaskiej.

3. Wszyscy zawodnicy muszg posiadac licencje zawodniczg PZSzach.

4. Do druzyny mozna zgtosi¢ co najwyzej 30 zawodnikdw, przy czym zawodnik zgtoszony wyzej nie
moze miec rankingu FIDE mniejszego o wiecej niz 200 punktéw niz zawodnik zgtoszony nizej.
Decyduje aktualna na czas zgtoszenia lista rankingowa.

5. Zawodnikéw dodatkowych mozna zgtasza¢ do 5 rundy wiacznie. Zawodnik dodatkowy nie moze
by¢ zgtoszony przed zawodnikiem z wyzszym aktualnym rankingiem FIDE.

6. Kolejnos¢ zawodnikéw, podana w sktadzie zweryfikowanym przez sedziego gtéwnego nie moze
ulec zmianie w czasie trwania Mistrzostw, za wyjgtkiem dopisania zawodnikéw dodatkowych

7. W meczu mozna wystawi¢ zawodnika, ktéry zostat zgtoszony do rozgrywek i pozytywnie
zweryfikowany przez sedziego gtéwnego (przynaleznos$¢ klubowa, licencja) na minimum 2 dni przed
datg meczu.



8. Do kazdego meczu mozna zgtosi¢ co najwyzej jednego zawodnika zagranicznego. Zawodnikéw
zagranicznych nie dotyczy wymadg posiadania licencji.

9. Mecze rozgrywane sg na 5 szachownicach, przy czym w kazdym meczu w kazdej z druzyn:

a) kolejno$¢ zawodnikéw na szachownicach 1-4 musi by¢ zgodna z kolejnoscig w zweryfikowanym
sktadzie druzyny;

b) na szachownicy pigtej musi wystepowac kobieta.

10. Po rozegraniu partii, zawodnik traci mozliwos¢ reprezentowania innego klubu w danym cyklu
rozgrywek szczebla wojewddzkiego.

SYSTEM ROZGRYWEK, PRZEPISY | TEMPO GRY

1. Liga Dolnos$lgska zostanie rozegrana systemem szwajcarskim, na dystansie 9 rund.

2. Kojarzenie bedzie wykonywane wedtug punktéw meczowych.

3. Liga Dolnoslaska rozgrywana jest w formie wspdlnych zjazdéw dla wszystkich druzyn. Szczegétowy
harmonogram zostanie podany w komunikacie organizacyjnym.

4. Kojarzenie bedzie wykonywane wedtug punktéw meczowych.

5. Szczegdtowy terminarz oraz kojarzenia kolejnych rund bedg publikowane w komunikatach
sedziowskich oraz w serwisie turniejowym ligi.

6. Numery startowe przydziela sie wedtug nastepujacych kryteriow:

a. miejsce druzyny w zesztorocznej Lidze Dolnoslaskiej

b. $redni ranking FIDE dla pozostatych druzyn (w przypadku zawodnika bez rankingu FIDE
przyjmujemy do obliczen ranking 1400) pieciu zawodnikéw z podstawowego skfadu;

c. przy rownym sredni m rankingu decyduje wyzszy ranking zawodnika na pierwszej i kolejnych
szachownicach.

7. Tempo gry wynosi 90 minut z inkrementacjg 30 sekund na kazde posuniecie od poczatku partii.
8. W turnieju obowigzujg aktualne przepisy FIDE i PZSzach.

9. Turniej zostanie zgtoszony do oceny rankingowej FIDE i PZSzach.

ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW

1. Kazda zmiana terminu meczu wymaga zgody sedziego gtéwnego.

2. Przetozenie meczu jest mozliwe jedynie w wyjatkowych sytuacjach, pisemnie uzasadnionych i
potwierdzonych przez sedziego gtéwnego.

3. Przetozony mecz trzeba rozegrac przed wspdlnym terminem w przypadku rundy porannej oraz
pomiedzy kolejnymi zjazdami w przypadku rundy popotudniowe;.

4. Druzyna ktéra przektada mecz musi dostosowac sie do terminu i miejsca wybranego przez
przeciwnika, termin musi by¢ weekendowy.

5. Rozegranie meczu w innym terminie jest mozliwe tylko do 7 rundy wiacznie.

6. 15 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani przedtozy¢ na pismie
sktad swojego zespotu, podajac imiona i nazwiska zawodnikéw w kolejnosci szachownic. Od tej chwili
podany sktad nie moze juz ulec zmianie. Kapitan jest obowigzany podac petny 5-osobowy sktad
swojej druzyny, bez wzgledu na obecnos$¢ zawodnikow na sali gry.

7. Gospodarze meczu grajg na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy biatymi bierkami, na drugiej i
czwartej czarnymi.

8. Druzyna ma prawo rozpoczg¢ mecz pod warunkiem obecnosci minimum trzech zawodnikow przy
szachownicy, wpisanych do protokotu meczowego aktualnej rundy.



9. Kazdy zawodnik, ktory pojawi sie przy szachownicy z opdznieniem wiekszym niz 30 minut od
rozpoczecia meczu przegrywa partie.

10. Za kazdg partie oddang walkowerem, klub ponosi kare finansowg w wysokosci: a. 250zt — za
walkower oddany na | szachownicy b. 150zt — za walkower oddany na Il szachownicy c. 100zt — za
walkower oddany na Ill szachownicy d. 50zt — za walkower oddany na IV lub V szachownicy

11. Za oddanie walkowera meczowego klub ponosi kare finansowg w wysokosci 300zt. Nie
obowigzujg wéwczas kary za walkowery indywidualne.

OCENA WYNIKOW

1. Kolejnos¢ miejsc zajetych przez druzyny ustala sie wedtug nastepujgcych kryteriow:

a. Suma punktéw meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt., za przegrany 0 pkt., walkower
-2)

b. Punktacja Sonnenborna-Bergera, wariant ,,olimpijski” CUT-1

c. Wynik bezposredniego meczu

d. Suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikdw z druzyny (wygrana,
wygrana walkowerem 1 pkt., remis 0,5 pkt., przegrana 0 pkt.)

e. Suma punktow na pierwszej szachownicy, a w przypadku réwnosci na kolejnych szachownicach.
2. Kolejnos¢ miejsc na szachownicach ustala sie wg nastepujgcych kryteriow:

a. Liczba zdobytych punktow;

b. Wynik procentowy;

c. Miejsce druzyny.

3. Zawodnik klasyfikowany jest na szachownicy najnizszej, na ktorej wystapit.

NAGRODY

1. Rodzaj i wysokosé nagrdd za wyniki druzynowe i indywidualne ogtoszone zostang w Komunikacie
Organizacyjnym.

2. Najlepsza dolno$laska druzyna otrzymuje tytut Druzynowego Mistrza Dolnego Slaska.

3. Druzyna, ktére zajma miejsca 1-3 otrzymujg puchary.

SEDZIOWIE | KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

1. Organizatorem rozgrywek jest Dolnoslgski Zwigzek Szachowy, a kierownictwo nad
przeprowadzeniem kazdej z lig sprawuje sedzia gtowny.

2. Sedziowie prowadzgcy mecze muszg posiadac licencje sedziego PZSzach i mie¢ optacong roczng
sktadke.

3. Decyzje sedziego gtdwnego sg ostateczne

4. Sedzia gtdwny jest zobowigzany do prowadzenia serwisu turniejowego na stronie internetowe;j
DZSzach, gdzie bedg znajdowac sie wyniki, adresy, kontakty, terminarz oraz komunikaty sedziowskie.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem nalezy stosowac aktualne przepisy gry FIDE,
Kodeksu Szachowego PZSzach oraz Komunikaty Druzynowych Mistrzostw Wojewddztwa wydanych
przez DZSzach.

2. W kwestiach spornych wytgcznos¢ interpretacji posiada sedzia gtéwny.

3. Druzyny startujg w rozgrywkach na koszt swoich klubdéw.



4. Sala rozgrywania meczu powinna by¢ odpowiednio przygotowana i otwarta 30 min przed
rozpoczeciem meczu. W szczegdlnosci zawodnicy muszg mie¢ mozliwosé otrzymania cieptych
napojow, a pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio o$wietlone i ogrzane.

5. Sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia Dolnoslgski Zwigzek Szachowy.

6. Zmiany niniejszego Regulaminu mogg nastgpic jedynie na podstawie nowelizacji przepiséw
PZSzach lub uchwaty Zarzadu Dolnoslagskiego Zwigzku Szachowego.



